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Seinajoen museot
Maaseudun rakennusperinto paikallisena voimavarana -hanke

Mia Kellberg-Hakala
Ohjeita lasten ja nuorten arkkitehtuuripajojen jarjestamiseen

1. ARKKITEHTUURIPISTEENI

Pajan ohjaajalle
Tulosta ohje arkkitehtuuripajaan osallistuville.

Anna joko ennakkoon taytettavaksi tai pajan alussa kuvien julkaisulupaan liittyva
sopimuspaperi taytettavaksi.

Kerro mita arkkitehtuuri on ja miten se ymparoi meita ja vaikuttaa elamaamme,
hyvinvointiimme, kuulumiseen ja osallistumiseen antaen puitteet elamalle. Esittele
arkkitehtuurin paateemoja valitun kohteen esimerkkien avulla. Kerro tiloista ja
rakennusten valitiloista, nakymista ja reiteista tilassa. Kerro kuinka tila muuttuu
paikaksi. Kerro kokemuksellisuudesta arkkitehtuurissa ja mitka asiat siihen vaikuttavat,
arkkitehtuurin moniaistisesta kokemisesta. Painota jokaisen omaa kokemusta
tilakokemuksesta ja ettei ole oikeaa tai vaaraa kokemusta ja tunnetta.

Kerro, mika on tutustuttava kohde, missa voi kiertaa, mika on alue.

Ohjeista pajan vaki katsomaan tilaa erilaisista nakokulmista ja etsimaan uusia
kokemuksia moniaistisesti ja ottaen valokuvat naista mita tahansa tunnetta herattavista
kohdista.

Kierroksen jalkeen keraa vaki yhteen, etta he valitsevat kuvan, otsikoivat sen ja
kirjoittavat siihen liittyvan tekstin ja lahettavat sen antamaasi osoitteeseen.

Kuvat voidaan julkaista sahkoisesti tai ne voidaan vedostaa valokuvanayttelyksi.

Pajan ohjeistus

Etsi jokin yksityiskohta ymparoivasta arkkitehtuurista, joka havahduttaa ja herattaa
sinussa tunteita, saa sinut reagoimaan, aistit hereille. Tama yksityiskohta voi ilahduttaa,
yllattaa, arsyttaa, hammentaa, herattaa mita tahansa tunteita. Se voi vavisuttaa
suurieleisesti, olla pieni havahtumisen hetki, toimia viitteena johdattaen ajatukset
jonnekin.

Voit pysahtya varta vasten katselemaan tuttua rakennusta, ymparistoa. Naetko nyt
jonkun uuden yksityiskohdan, johon tassa hetkessa havainnoiden pysahdyt. Voit myos
miettia tuttuja yksityiskohtia, voisiko niita nahda toisesta nakokulmasta, milta ne silloin
nayttavat ja tuovatko ne sinulle jotain uutta. Vaihda katsomissuuntaa tai -paikkaa, mista
mittakaavasta katsot, katsotko ylhaalta vai alhaalta. Leikittele nakemasi arkkitehtuurin
yksityiskohtien kanssa.
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Yksityiskohta voi olla mika tahansa osa arkkitehtuuria, tilaa ja
ulkotilaa, kooltansa iso tai pieni. Se voi olla esine, joka kuuluu
arkkitehtuuriin, se voi olla nakyma, materiaaliin liittyvat yksityiskohta, muotoon liittyva
yksityiskohta, rakenteeseen liittyva yksityiskohta, valon ja varjon leikkia, se voi liittya
rakennuksessa nakyviin rytmeihin. Tarkeinta on se, etta havahdut siihen ja etta se
jollakin tavalla koskettaa sinua.

Tehtava
Ota puhelimella valokuva nakemastasi yksityiskohdasta.

Liita kuvan mukaan nimi kuvalle kuvaamaan ajatuksiasi yksityiskohdasta
arkkitehtuurissa.

Kirjoita kuvaan liittyva pieni teksti nakemastasi rakennuksesta ja sen ymparistosta ja
siita millainen hetkesi oli ja miten koit ymparoivan, mita aistisi reagoivat ja milta se
sinusta tuntui. Voit kuvailla ajatuksiasi tekstin tai runon muodossa, mika siina miellyttaa
ja miten koet sen.

Laheta kuva ja kuvan nimi tai muu kuvailu (antamasi osoite). Kirjoita myos paivamaara,
kuvauspaikka ja halutessasi nimesi/ nimimerkkisi ja ikasi.

Kuvia julkaistaan Instagram -tililla: (antamasi osoite) seka niista voidaan tulostaa
valokuvatulosteita nayttelyihin.

Muistathan tayttaa Valokuvan kayttooikeussopimuksen.

Paja sopii
-kaiken ikaisille

Pajan kesto

-min. 60 min, suositus 2 oppituntia, jolloin kirjoittamiseen jaa enemman aikaa. Kesto
kohteen koosta riippuen.

Materiaalit

-instagram -tili ja sahkoposti, jonne kuvat ja teksti lahetetaan
-osallistujat tarvitsevat puhelimet tai kamerat

-lupapaperit

-tehtavapaperit

2. ARKKITEHTUURIMATKA RAKENNUKSEN SALOIHIN

Pajan ohjaajalle

Varaa tutkittava tila ja tutki tilaa aistien ja kokien sen tunnelmaa. Tutki tilan
materiaaleja, niiden tuntua seka vareja. Tee mallivarikartta. Valokuvaa tarvittavat kuvat
tehtavaan 2. ja 3. eli materiaaleja ja yksityiskohtia. Tee materiaalintuntu- ja
varisuunnistus -kuvamoniste kohteesta, jossa kuvat kahdeksasta rakennuksen
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materiaalista. Vastauslomake on valmis tulostettavaksi. Tulosta
osallistujille tekemasi kohteen kuvamoniste seka valmis
vastauspaperi. Tee yksityiskohtien valokuvista kuvakortit. Tulosta ja laminoi useampi
sarja, etta kaikille lapsille riittaa etsittavaa.

Valmistele tilaan tyoskentelypisteet suojaliinoin, tarvittaessa suojaa myos lattioita,
seinia ja kalusteita Teippaa akvarellipaperit valmiiksi. Tuo akvarellivarit, siveltimet ja
vesiastiat esille. Varaa puhtaita vesiastioita vaihdettavaksi. Varaa likaisille siveltimille ja
vesille keraysastia. Pajan aikana keskity maalauspajan ohjaamiseen, ennakkovalmistele
hyvin ja tee kerayspisteen valmiiksi loppusiivousta varten.

Pajalaisten tultua esittele tila siten, etta kerrot lyhyesti sen arkkitehtuurista. Kulkekaa
ja aistikaa tila rauhassa. Siirtykaa maalaamaan. Valmistuneet maalaukset jatetaan
kuivumaan teipattuina omalle paikalleen. Kukin lapsi on tahdiltaan erilainen eli
siirrytaan seuraavaan tehtavaan porrastetusti kunnioittaen kunkin lapsen rytmia. Muut
aikuiset voivat jaada maalauspisteelle tukemaan siella jatkavien tekemista.

Jaa jokaiselle materiaalintuntu- ja varisuunnistus -kuvamoniste seka vastauslomake ja
kynat seka mahdollinen kirjoitusalusta. Pyyhekumeja ja teroittimia voit varata
aloituspisteelle. Selita kuinka Materiaalintuntu ja varisuunnistus -tehtavan
vastauslomake taytetaan. Lapset lahtevat etsimaan materiaaleja. Kun materiaalit on
etsitty ja lomake taytetty, keraa ne. Tassakin tehtavassa lapset etenevat oman tahtinsa
mukaisesti. Anna lapsille kuva kerrallaan aarrejahdin eli kuvasuunnistuksen kuva ja
ohjeista heita kulkemaan tilassa rauhassa etsien ja tarkkaillen, loytamaan aarre.
Loydettyaan aarteen, ohjeista heita palaamaan luoksesi ja kertomaan, mista aarre
loytyi. Aarteen loydyttya anna uusi kortti. Koska osa lapsista on tahdiltaan nopeampia,
kannattaa kuvia olla useita, osa vahan haastavampia, niin silloin riittaa tekemista pajan
loppuun saakka. Paja on suunniteltu joustamaan, niin etta jokainen voisi edeta omassa
tahdissaan eli huomioiden eri temperamenttien tarpeet. Osa lapsista ehtii tehda
enemman, osa vahemman.

Mikali pajaan liittyy tehtava 4. eli kohteeseen liittyva erityinen vierailu, niin kokoa
ryhma yhteen. Ohjeista kuinka vierailu toimii, mita tutkia ja tarkkailla, mita piirtaa. Jaa
kynat ja paperit seka piirustusaluset.

Pajan ohjeistus

Mista on pienet ja suuret rakennukset tehty?

Tiloista, kantavista rakenteista, massoista ja muodoista,

materiaaleista, vareista, valosta ja varjosta, nakymista ja paikan hengesta.
Niista on pienet ja suuret rakennukset tehty

Tehtava 1. Varipaletti
Maalari maalasi taloa, sinista ja punaista...

Jokaisessa rakennuksessa, niin ulkona kuin sisatiloissa, on omanlaisensa varit. Varit
vaikuttavat tunnelmaan. Ne voivat tuoda tilaan valoa ja avaruutta, lampoa ja lempeaa
tunnelmaa, tehda tilasta nayttavan juhlavan,

Varit ovat arkkitehdin valitsemia, tunnelmaan, tilaan ja tilassa tapahtumaan toimintaan
sopivia. Varit voidaan valita myos herattamaan huomiota.

Jokainen vari vaikuttaa omalla tavallaan. Jokainen ihminen kokee varit omalla tavallaan.
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Mita vareja sina naen tilassa? Ota puuvari/ vahaliitu / vesivari ja
tee varipaperiin oma varikarttasi tilasta.

Valitse, mika on sinusta tilan tarkein vari ja varita se suurimpana.

Valitse ja varita seuraaviin ruutuihin, mika tai mitka ovat sinusta taustavarit yhdesta
kolmeen tuolle tarkeimmalle varille, jotka ovat sen kavereita, sopivat siihen ja tuovat
sita esille.

Valitse ja varita pieniin ruutuihin tilan tehovarit, jotka nousevat jotenkin erityisesti
esille.

Valitse ja varita viela viimeiseen ruutuun vari, joka kuvaa tilan tunnelmaa sinun
mielestasi, tuon varin ei tarvitse olla tilasta loytyvia vareja. Voit kirjoittaa myos
tunnelman kuvailun varin alle.

Tehtava 2. Materiaalintuntu- ja varisuunnistus

Katso monisteen kuvissa olevia materiaaleja. Etsi ne rakennuksesta, kay koskettamassa
materiaalia, milta materiaali tuntuu. Kirjaa kuvan yhteyteen, milta materiaali tuntuu tai
yhdista kuva sita kuvaavaan adjektiiviin. Sama materiaali voi tuntua monelta. Voit valita
sanaparista aina toisen kuvaamaan materiaalin tuntua.

Enta onko materiaalin tuntu miellyttava vai epamiellyttava? Voit ilmaista sen sarakkeen
rivin lopussa hymyhymiolla :) tai suruhymiolla :( .

Samalla, kun kosketat materiaalia, voit myos tuoksutella sita. Tuoksuuko se jollekin vai
onko se hajuton?

Esimerkkeja sanapareista:
pehmea - kova
lammin - kylma
silea - karhea
liukas - nahkea

Tehtava 3. Tilan yksityiskohtien aarrejahti (kuvasuunnistus)

Nyt on vuorossa aarrejahti. Rakennukset ovat taynna erilaisia yksityiskohtia, pienia ja
suuria. Naissa kuvakorteissa on valokuvia taman rakennuksen erilasisista
yksityiskohdista. Kulje tilassa etsien kuvan yksityiskohta. Kun loydat yksityiskohdan, tule
kertomaan, mista lOysit sen ja saat seuraavan kuvakortin kohteen etsittavaksesi.

Lisatehtava aikuinen-lapsi -ryhmalle:

Samalla tavoin kuvakorttien avulla etsitaan yksityiskohtia kuten esimerkiksi Lakeuden
Ristin -kirkossa enkelinsiipi, erilaiset ikkunat, puro -lasimaalaus, valaisin ja lapsi
katselee yksityiskohtaa ja kuvailee, mita asia esittaa, sen kokoa, muotoa, mita
ajatuksia ja tunteita se herattaa aikuisen kirjatessa ne ylos.

Tehtava 4. Vierailu

Voit halutessasi vierailla Lakeuden Ristin kirkontornissa. Milta tuntuu alhaalla tornin
juurella, milta torni nayttaa alhaalta katsottuna? Milta matka ylos ja alas tuntuu,
tuntuiko se kehossasi jossain kohtaa ja milla tavalla? Onko ylos meneminen erilaista kuin
alas tuleminen? Milta tuntuu olla ylhaalla? Mita naet, minne asti naet ja milta se tuntuu?
Milta torni nayttaa, tuntuu, kuulostaa ja tuoksuu sisalta? Milta kirkkorakennus nayttaa
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ylhaalla parvekkeella ollessa? Milta pienesta hiiresta tuntuu
seisoessaan aikuisen vieressa? Tuntuuko sinusta kenties samalta
seisoessasi Lakeuden Ristin tornin juurella? Tee sarjakuvamainen piirustus, parikuva
ylhaalla ja alhaalla.

Paja sopii

-alle kouluikaisille aikuisen kanssa
-1.-2. -luokkalaisille aikuisten tukemana
-3.-4. -luokkalaisille

Pajan kesto
-min. 60min

Materiaalit

-tyopoyta ja suojaliinat

-maalarinteippi akvarellipaperien kiinnitykseen

-akvarellipaperi, jolle maalataan oma variruudukko ja tilantuntu
-siveltimia, akvarellivarit, vesiastioita

-puuvarit, vahaliidut

-kasipaperia

-tehtavapaperi materiaalin tunnusta valokuvineen

-useampi sarja laminoituja valokuvakortteja materiaaleista ja yksityiskohdista
kuvasuunnistusta varten

-lyijykyna, pyyhekumi, teroitin - kirjoitusalusta (helpottaa)
-kirjoituspaperia Tehtava 3. lisatehtavaan tarvittaessa
-piirustuspaperia ja varikynat Tehtava 4. tarvittaessa

Huomaa

Tehtava 4 on kohdekohtainen tehtava eli kuhunkin rakennuskohteeseen on tehtava
omanlaiset kuvakortit ja materiaalintuntumonisteet kuvineen.

Materiaalilista muovautuu valitsemasi tekniikan mukaan. Jos kaytossasi on puuvarit ja
vahaliidut, katso, etta savyja on riittavasti ja etta niista loytyy rakennuksen
varimaailmaan sopivat. Akvarellivareja voidaan sekoittaa, mutta silloin tulee ohjata
lapsia, miten vareja sekoitetaan saadakseen halutut varit.

3. RAKENNUKSEN HENKI

Pajan ohjaajalle
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Kay tutustumassa paikkaan. Tutustu sen arkkitehtuuriin, @
arkkitehtuurin teemoihin, tilantuntuun ja paikan henkeen. Tee
itsellesi rakennuksen arkkitehtuurista tarina, jonka avulla voit esitella ikakauden
tasoisesti rakennusta.

Valokuvaa rakennus tarvittavilta osin saadaksesi salapoliisitehtavaan loppututkintoon
kuvat. Tulosta ja laminoi kuvat. Voit tehda pahvista laminoiden suurennuslasit tai
salapoliisit voivat kayttaa sormista tekemaansa ruutua tai kiikareita yksityiskohtien
tarkkailuun. Varaa kooltaan noin 50x50cm sifonkihuiveja, jotka liikkuvat kauniisti.
Pakkaa laminoidut kuvat ja suurennuslasit seka silkkihuivit kassiin rakennusvierailua
varten.

Valmistele ennen pajan alkua tyoskentelytilaan suojaliinoin suojatuille poydille
tyoskentelypisteet. Tarvittaessa suojaa myos lattioita, seinia ja kalusteita Varaa tilaa
akvarellin maalaamiseen eli jokaiselle maalarinteipilla suojaliinaan tai maalausalustaan
teipattu akvarellipaperi. Teippaa akvarellipaperit valmiiksi. Tuo akvarellivarit, siveltimet
ja vesiastiat esille. Varaa puhtaita vesiastioita vaihdettavaksi. Varaa likaisille siveltimille
ja vesille keraysastia. Pajan aikana keskity maalauspajan ohjaamiseen,
ennakkovalmistele hyvin ja tee kerayspisteen valmiiksi loppusiivousta varten.

Tee valmiiksi toinen tyopiste, esimerkiksi etta akvarellimaalauspaikan vieressa on
kullekin askartelupiste, jolloin voi siirtaa oman tuolinsa viereiseen tyopisteeseen.
Akvarellimaalauspisteen ja askartelupisteen voi toki erottaa. Tai jos on kaytossa
maalausalustat, voi akvarellit siirtaa maalausalustaansa teipattuina sivuun kuivamaan.
Laita kuumaliimauspisteet valmiiksi ja materiaalit ja tyovalineet esille. Valmistele tila
leikkauspisteelle, jossa sina tai joku aikuinen leikkaa pahveja mattopuukolla.

Pajalaisten tultua tutustukaa salapoliisien tavoin rakennukseen. Keskittakaa
suurennuslasin avulla katseenne erilaisiin yksityiskohtiin, materiaaleihin, vareihin,
rytmeihin, muotoihin, valon maaraa, mista ja miten valo tulee tilaan, nakymiin, tiloihin,
tilan tuntuun, eli rakennuksen arkkitehtuuriin. Voit luoda tilasta lapsen hahmotusta
tukevia vertauskuvia, kuten esimerkiksi kaytava voi olla onkalo, jota elain kulkee ja aula
sen pesakolo ja keskittya aistimaan sita, milta nama erilaiset tilat tuntuvat, ja milta
tuntuu, kun kapea ja matala muuttuu valoisampaan ja avarampaan. Heratellaan
kysymyksin ja havainnoinnin miettimaan, kuka tassa paikassa on se, joka pitaa tasta
huolta ja missa hanen kotinsa on.

Kun olette kiertaneet tilat salapoliiseina, pysahtykaa paatilaan ja nayta aiemmin
ottamiasi kuvia ja tutkailkaa, ovatko salapoliisit loytaneet nama kohteet. Sitten
suurennuslasit jatetaan pois ja jaetaan sifonkihuivit. Tilan tuntuun tutustutaan vapaasti
kuin tanssien, liikkuen tilan herattamin tuntein samalla sifonkihuivia heilutellen, niin,
etta koko tila tulee liikutuksi ja koetuksi. Valilla huivin voi heittaa ylos, niin hahmottaa
tilan kokoa. Valilla voi maata vaikka lattialla ja aistia tilaa alhaalta pain. Lopetettuanne
keraa huivit ja siirtykaa maalauspisteelle.

Ohjeista akvarellimaalausta, kerro, etta varien avulla voi ilmaista tilan tunnelmaa ja
etta kullekin tila tuntuu erilaiselta ja eri varit voivat tarkoittaa kullekin omaa asiaa eli
jokaisella on omanlaisensa kokemus ja tapa ilmaista kokemusta. Voit tueksi antaa
adjektiiveja kuvaamaan erilaisia tunnelmia ja kokemuksia, mutta ala rajaa vain
positiivisiin ja valitse sanoja oman kokemuksen mukaan vaan anna lapsen kokemukselle
tilaa. Maalattuaan lapsi kertoo, miten koki tilan ja mita maalasi, aikuinen kirjaa ne ylos
paperille.

Seuraavaksi askarrellaan paikan henki askarteluvalineilla. Kerro paikan hengesta ja
ohjeista miettimaan, missa hanen kotinsa kyseisessa rakennuksessa sijaitsee. Esittele
materiaalit ja rohkaise loytamaan uusia kayttotapoja materiaaleille. Esimerkiksi
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tekokukan lehtia on kaytetty paikan hengen korvina. Ohjeen
mukaisesti rohkaise lasta miettimaan omaa hahmoaan, kuka han on
ja millainen tehtavan ohjeistuksen mukaisesti. Lapsi kertoo tekemastaan paikanhengesta
ja aikuinen kirjaa ne paperille.

Seuraavaksi rakennetaan kenkalaatikkoon koti paikan hengelle. Esittele kaytossa olevat
materiaalit ja ohjeista lapsia miettimaan, mista hahmo pitaa ja mita tarvitsee kotiinsa
seka missa pain rakennusta paikan hengen koti sijaitsee. Lapsi kertoo kodista ja aikuinen
kirjaa ne paperille.

Pajan ohjeistus

Vieraillaan ja tutustaan kaupungissa olevaan arkkitehtonisesti merkittavassa
rakennuksessa. Toimimme salapoliiseina katsellen yksityiskohtia, tiloja, tilasarjoja ja
nakymia, tutustumme salaperaiseen arkkitehtuurin ja mielikuvituksen maailmaan.
Salapoliiseina katselemme tarkasti, milta rakennus nayttaa ja aistimme milta se tuntuu.
Tutkimme erilaisia paikkoja ja koemme, mika kussakin on erityista ja millaisia
tuntemuksia se minussa herattaa. Jokaisella rakennuksella on paikan henki, joka kertoo
paikan tunnelmasta. Paikka voi tuntua valoisalta, pimealta, suurelta, pienelta, iloiselta,
surulliselta, turvalliselta, pelottavalta, avaralta, korkealta, matalalta, kapealta,
tylsalta, hauskalta, arvokkaalta, arkiselta, aivan milta tahansa. Jokainen koemme paikan
omalla tavallanne ja on vain oikeita kokemuksia, omia kokemuksia. Muistutetaan myos,
kuinka ennen ajateltiin, etta jokaisella rakennuksella oli oma tonttu, maahinen, enkeli
tai joku, joka piti huolta rakennuksesta. Samalla kun tutustumme rakennukseen, voit
miettia, etta kuka sinun mielestasi tassa paikassa on se, joka pitaa tasta huolta ja missa
hanen kotinsa on.

Salapoliisikierroksen jalkeen teemme pienen salapoliisitehtavan ja yritamme ratkaista
kuvien avulla, mista loytyvat kuvissa esitetyt kohdat eli kulkekaamme tarkkaavaisina.

Nyt kun olemme ratkaisseet salapoliisien arvoituksen, on meidan aika aistia taman
paatilan henkea ja heratella omaa paikan henkeamme liikkumalla, aistimalla koko tilaa
naiden silkkihuivien avulla. Liikutaan koko tilassa, kaydaan kaikilla reunoilla, keskella,
kaydaan aivan alhaalla, voi vaikka testata lattialla maaten, milta tila tuntuu niin
alhaalta koettaessa ja milta nayttaa alhaalta katsottaessa. Sitten heitetaan nama
silkkihuivit hellasti ylospain ja katsotaan kuinka korkealle ne nousevat ja kuinka ne
leijailevat kauniisti alas. Mita se kertoo tilasta?

Seuraavaksi siirrymme maalaamaan poydan aarelle akvarellia siita, milta tila sinusta
tuntui. Voit miettia aikuisesi kanssa, mita tunnelmia rakennus heratti, milta se sinusta
tuntui. Sen jalkeen valitset vareja, mika mielestasi kuvaa sita milta sinusta tuntui.
Sitten maalaat valitsemallasi varilla tai varilla tunnemaalausta kokemastasi. Kuvaan
maalataan vareja ja siveltimella voit tehda eri muotoja, suoraa, kaarevaa, voimakasta,
herkkaa, tummaa, vaaleaa, suurta, pienta, rytmikasta, jatkuvaa, aivan mita tahansa
jalkea. Maalataan akvarellivarilla paikan henki, eli vari ja sen savyt ja vahvuus seka
siveltimen jalki ilmaisevat tilan tunnelmaa, paikan henkea. Kokemus tilasta tulee
sisaltasi, samoin maalauksesi ja kaikki, mita maalaat, on oikein.

Tehtava 1. Rakennuksen henki

Askartele rakennuksen suojelija, talon tonttu, keiju, enkeli, hiiri tai kuka tahansa
hahmo, paikan henki, joka mielestasi asuu rakennuksessa. Han pitaa paikasta huolta ja
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tietaa sen salaisuudet. Han voi nayttaa milta tahansa ja saat
askarrella sen mista tahansa esilla olevista materiaaleista.

Tehtava 2. Koti paikan hengelle

Nyt sinulla on tama hahmo valmiina, paikan henki. Mieti millaisen kodin han tarvitsee,
missa se sijaitsee ja milta se nayttaa ulkoapain ja sisaltapain. Maalaa, tapetoi, laita
lattia ja tee kalusteet, valaisimet, ja muut asiat, mita han kotonaan tarvitsee. Rakenna
hanelle asumus, koti ja mieti mika hanen kotinsa tunnelma on. Mieti, mita salaisuuksia
han tietaa rakennuksen menneista tapahtumista ja mita han touhuaa esimerkiksi silloin,
kun rakennuksessa ei ole muita. Onko joku nahnyt hanet vai liikkuuko han aina
salaperaisesti, kun kukaan ei nae. Kirjatkaa rakennuksen ja suojelijan tarina ylos.

Esittele suojelija, hanen kotinsa ja missa se sijaitsee, kerro hanen tarinansa ja mita
salaisuuksia han tietaa. Miten han vaikuttaa taman kuuluisan suuren rakennuksen paikan
henkeen. Millainen tunne sinulle heraa tassa paikassa, mika on paikan henki?

Paja sopii
-alle kouluikaisille aikuisen kanssa
-1.-2. -luokkalaisille aikuisten tukemana

Pajan kesto
-Yksi pajakerta on 2 oppituntia, tehtava vie 2-3 opetuskertaa.

Materiaalit

-salapoliisikuvat

-pahviset/paperiset laminoidut suurennuslasit
-sifonkihuivit

-tyopoyta, suojaliinat

-maalarinteippi akvarellipaperien kiinnitykseen
-akvarellipaperi

-siveltimia, akvarellivarit, vesiastioita
-kasipaperia

-lyijykyna, pyyhekumi, teroitin

-kirjoituspaperi

-askartelu/muovailuvalineet hahmoa varten
-puuliimaa, kuumaliimaa ja liimapotkoja, kuumaliimapyssyt
-jatkojohdot

-akryylimaalia

-pienoismallipahvia

-kenkalaatikko kodiksi
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-kapalevya, pahvia, puutikkuja, kangaspaloja, hoyhenia, nappeja,
silmia, pahvipilleja, piipunrasseja, huovutusvillaa, huopalevya,
villalankaa, askartelupalloja, pahvia, aaltopahvia, tapettia, pahvirullia

4. KAUPUNKIPAJA

Pajan ohjaajalle

Tutustu tutkittavaan kaupunkirakenteeseen, sen rakennuksiin ja toimintoihin,
valitiloihin, nakymin ja reitteihin. Hanki kaupunkikartta alueesta. Suunnittele
kaupunkikavely, jonka aikana tutustutaan alueeseen.

Valmistele ennen pajan alkua tyoskentelytilaan suojaliinoin suojatuille poydille
tyoskentelypisteet. Tarvittaessa suojaa myos lattioita, seinia ja kalusteita Laita
kuumaliimauspisteet valmiiksi ja materiaalit ja tyovalineet esille. Valmistele tila
leikkauspisteelle, jossa sina tai joku aikuinen leikkaa pahveja mattopuukolla.

Varaa kaupunkikavelylle kirjoitusvalineet, kirjoitusalusta ja alueen kartta seka pyyda
osallistujia ottamaan kamera tai kannykkakamera mukaan. Kiertakaa reitti pysahtyen
valilla pysahtyen, etta osallistujat ehtivat merkita karttaan huomionsa ja ottaa
valokuvat.

Siirtykaa tyopisteille ryhmittain. Karttoihin tehtyjen muistiinpanojen ja valokuvien
avulla kukin ryhma miettii alueen toimintaideoita ja -paikkoja. Tue prosessia
keskustelemalla ja kyselemalla ja innostumalla ideoista ja innostamalla. Esitelkaa ideat
ryhmittain.

Jokainen pajalainen valitsee rakennuksen, jota alkaa suunnitella. Esittele ryhmalle
kaytossa olevat materiaalit. Jaa oppilaille suunnitteluvalineet ja paperi suunnittelua
varten. Opasta, mita tarkoittaa mittakaava 1:50. Voit muovailla mehilaisvahasta
mittakaavaihmisia helpottamaan mittakaavan hahmottamista.

Suunnittelun jalkeen jaa pienoismallin pohjapahvi. Ohjeista piirtamaan rakennusosat
valitulle materiaalille tai kuinka tikuista rakennetaan. Jos kaytetaan paksumpia pahveja,
aikuinen leikkaa piirrettyjen linjojen mukaiset osat. Pajalaiset liimaavat rakennusosat
kuumaliimalla. Ennen liimaamista ohjeista kuumaliiman kaytto. Kuumaliiman avulla
rakentaminen helpottuu, koska kuumaliima kuivuu nopeasti ja siksi rakentaminen on
joutuisampaa ja rakennuksesta tulee liiman kuivuttua kestava. Jos kaytetaan puuliimaa,
tarvitaan tukirakenteita ja tukiteippauksia, kunnes liima kuivuu. Ohjaa rakentamista ja
tue rakentajia ratkaisemaan esiin nousevat haasteet.

Viekaa mallit kuivumaan varastoon, suojaa tila, ettei marista toista tule varitahroja.

Kirjoittakaa paperille luetteloon tiedot rakennuksista, toiminnasta ja tekijasta. Merkkaa
rakennuspaikat yhteen karttaan.

Pajan ohjeistus

Kaupunkipaja, mitka tarkeita paikkoja, mitka kaipaavat esille tuontia, miten elavoittaa,
tarinat arkkitehtuurissa

Kaupunki koostuu rakennuksista, niiden valisista tiloista, katutilasta ja luonnosta.
Kaupunki on taynna tiloja, joihin sinulla on nyt pajassa mahdollisuus vaikuttaa.
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Tutki ja mieti kotipaikkaasi, mitka ovat sinulle tarkeita paikkoja

lahiymparistossasi? Mita eri rakennukset, nakymat, reitit, paikat

merkitsevat sinulle? Mitka paikat tuntuvat kotoisilta, miellyttavilta, missa viihdyt ja
tykkaat olla, viettaa aikaa yksin tai yhdessa, jotakin tehden tai vain oleillen? Missa
paikoissa on innostava tunnelma, tai kiihkea, tai levollinen, rauhallinen? Onko joku
paikka mielestasi kaunis ja se kutsuu sinut siksi viettamaan aikaasi siella? Mika
lahiymparistossasi on toimivaa ja mika ei? Miten toivoisit kaupunkitilan kehittyvan? Miten
merkittava kaupunkinne arkkitehtuuri on osana kaupunkikuvaa? Olisiko tarkeaa tuoda
sita esille? Ovatko kyseiset arkkitehtuurikohteet sulautuneet hyvin ymparoivaan
kaupunkiin tai kaupunki niihin? Miten merkittavien arkkitehtuurikohteiden
lahiymparistoon tulisi suhtautua? Onko niilla vuoropuhelua tai kaipaavatko ne
vuoropuhelua, yhteytta toisiinsa vai ovatko ne erillisia maamerkkeja?

Onko joku paikka tylsa, ruma, rauhaton, jopa pelottava? Miten haluaisit muuttaa
sita,etta siita tulisi miellyttava osa lahiymparistoasi vai onko kenties tarkeaa, etta
ymparistossa on myos vastakohtaisia paikkoja? Ovatko jotkut paikat tyhjia, mutta
haluaisit niihin toimintaa vai onko tarkeaa, etta kaupunkitilaan jaa myos naita tyhjia
paikkoja? Voiko tyhja paikka muuntua erilaisiin toimintoihin eri aikoina, esimerkiksi
vuodenajan mukaan tai miten sen kayton voisi ratkaista, nahda jotenkin aivan uudesta
nakokulmasta luoden uusi toimintamalli?

Miten eri ikaiset on huomioitu lahiymparistossa? Enta esimerkiksi lilkuntarajoitteiset,
sokeat, kuurot, aaniherkat? Kuinka erilaiset tarpeet voitaisiin huomioida?

Kaikkea ei tarvitse tyossanne huomioida, vaan nostakaa teille tarkeat ja mieleen
nousseet asiat.

Ota 3-5 kuvaa hyvista ja huonoista kohdista.

Tehtava 1. Kaupunkikartta
Ennakkotehtava osallistujille, kiertaa reitti ja valokuvaa kiinnostavia asioita.

Tai toinen vaihtoehto on tehda kaupunkikavely yhdessa, kenties joku paikallisopas
haluaisi esitella?

Tutustutaan tuohon kuljettuun reittiin kartalla. Pohditaan ja merkataan karttaan, mitka
lahiymparistosta puuttuu, miten kaupunkia voisi taydentaa, mita tyhjaksi koettuihin
paikkoihin tai rakennuksiin voisi tulla? Mitka paikat lahiymparistossasi kaipaavat esille
tuontia? Miten tuoda niita esille? Miten, milla keinoilla elavoittaa lahiymparistoa?

Tehdaan parityona kaupunkikartta, johon kirjataan huomiot kaupunkitilasta, mitka
tarkeita ja mielekkaita paikkoja, nakymia, reitteja ja mita muutostoiveita loytyy
kaupunkitilaan. Liimataan varipapereilla rakennuspaikat, tai piirretaan puuvareilla ja
millaisia rakennuksia, puistoalueita, valaistusta, taidetta, toimintaa, luontokohteita,
ym. kaipaatte kaupunkitilaan, lahiymparistoonne. Ideat voivat olla jotakin aivan uutta ja
erilaista, yhdistaa erilaisia toimintoja yhdeksi tai jopa mahdottomaltakin tuntuvia
haaveita. Tarkeinta on miettia, mita toivoisitte ja unelmoida.

Valitkaa vahintaan kolme mielekasta ja kolme kehitettavaa kohtaa ja merkatkaa ne
karttaa ja voitte nayttaa niista valokuvat. Kertokaa vahintaan kolme ideaanne, mita
kaupunkialue kaipaa. Esitelkaa tehtava ja kartta ryhmittain toisille ryhmille.

Tehtava 2. Rakennussuunnitelma
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Valitse toiminta, mika uupuu kaupungistanne kiertamaltanne
alueelta ja jota haluaisit tyostaa eteenpain. Mieti sille sopiva
paikka havaintojesi perusteella. Suunnittele rakennus paperille mittakaavaan 1:50.
Millainen rakennus mielestasi sopii ymparistoon. Mieti koko, muoto, materiaali ja vari.
Voiko se saada jotain yhtymakohtia ymparoivista rakennuksista. Leikkaa pahvista sen
seinat ja katto seka niihin ikkuna- ja oviaukot. Rakenna pienoismalli valitsemaasi
lahiympariston kohtaan, jonne kaipaat muutosta ja mieti sen yksityiskohdat. Valitse
tarjolla olevista materiaaleista ja vareista rakennukseesi sopivat.

Merkatkaa yhteiseen karttaan rakennuspaikka ja mika rakennus on.

Paja sopii:

-koululaisille, 5.-6. luokkalaisista eteenpain
-nuorille

-aikuisille

Pajan kesto

-Yksi pajakerta on 2-3 oppituntia, tehtavan voidaan jakaa 2-5 opetuskertaan. Mikali
ryhma jo aiemmin tutkinut lahiymparistoa, alkua voi tiivistaa. Pienoismallin suunnittelu
ja rakentaminen vievat vahintaan 3 tuntia ja mita enemman on aikaa tehda, sita
tarkemman voi pienoismallista tehda.

Materiaalit

-kaupunkikartta alueesta kullekin ryhmalle ja yksi yhteinen
-varikynia, lyijykyna, teroitin, viivoitin, pyyhekumi

-saksia

-luonnospaperia

-kuumaliimapyssyja, kuumaliimapotkoja

-jatkojohdot

-akryylimaalia, siveltimia

-suojaliinat

-mattopuukko ja leikkausalusta ohjaajalle

-pienoismallipahvia rakennuksen pohjalle (esim. 3mm), pahvia/ pahvikartonkia
(maitopurkki, mainoskartonki, pakkauspahvi), jaykkaa aaltopahvia (seiniin tai kattoihin),
pahvipilleja, erikokoisia puutikkuja (esim. tulitikun kokoisia n. 5Cm, 4x4x8,6, 4x6x8,6,
maalin sekoitustikkuja), kapalevy (seiniin tai kattoihin), kangaspaloja, lapinakyvaa
muovia jos ikkunoihin tai lasiseiniin tarvitaan

5. TILAKOKEMUSPAJA/ AISTIPAJA
TILASTA/ RAKENNUKSESTA JA SEN YMPARISTOSTA
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Valitse vierailtava kohde. Tee kohteeseen ennakkovierailu. Tutki rakennusta ulkoapain,
sen arkkitehtuuria ja arkkitehtuurin elementteja seka kuinka se sopeutuu ymparoivaan
kaupunkitilaan. Vieraile rakennuksessa sisalla tilaa aistien ja kokien sen tunnelmaa. Tutki
tilan materiaaleja, niiden tuntua seka vareja. Valmistele lyhyehko esittely vierailtavasta
rakennuksesta ja sen historiasta. Jata esityksessa kuitenkin tilaa arkkitehtuurin omalle
kokemiselle.

Pajan ohjaajalle

Tulosta kysymyspaperit tai vastauslomake osallistujille, sen mukaan kumman koet
sopivan kyseessa olevalle ryhmalle.

Valmistele tilaan poytapaikat suojaliinoilla, tarvittaessa suojaa myos lattioita, seinia ja
kalusteita. Teippaa akvarellipaperit valmiiksi joko suojaliinan tai pohjalevylle. Tuo
akvarellivarit, siveltimet ja vesiastiat esille. Varaa puhtaita vesiastioita vaihdettavaksi.
Varaa likaisille siveltimille ja vesille keraysastia. Pajan aikana keskity maalauspajan
ohjaamiseen, ennakkovalmistele hyvin ja tee kerayspisteen valmiiksi loppusiivousta
varten.

Vastaanota osallistujat ulkona ja esittele rakennus ja tehtavankulku ja toimintatavat.
Varaa kirjoitusalustat, kynat, pyyhekumit ja paperi osallistujille. Ohjeista osallistujat
tutustumaan rakennukseen ja sen ymparistoon ulkoapain seka vastaamaan paperilla
oleviin kysymyksiin.

Siirykaa sisalle maalaamaan akvarelli. Ohjeista akvarellimaalausta. Kerro, etta varien,
muotojen, maalausjaljen vahvuuden tai herkkyyden, tummuuden ja vaaleuden avulla
ilmaistaan rakennuksen herattamia tuntemuksia. Muistuta, etta kullekin niin kokemus
kuin tapa ilmentaa kokemusta ja tunteita on omanlaisensa. Voit ohjeistaa, heita
katsomaan kirjaamien asioita ja miten millakin varilla ja tavalla niita voisi ilmaista.

Ensimmaisen maalauksen jalkeen esittele tila siten, etta kerrot lyhyesti sen
arkkitehtuurista. Jaa uudelleen kirjoitusalustat ja -valineet seka vastauspaperit.
Ohjeista kiertamaan ja kulkemaan tilassa vapaasti, tilan toimintaa kunnioittaen eli
sopeutukaa toimimaan tilassa ja aistikaa tila rauhassa. Ohjeista vastaamaan kysymyksiin
tilassa kulkiessa.

Ryhman kulkiessa tilassa, ensimmainen akvarelli kuivuu. Siirra niita
kuivumisjarjestyksessa suojatulle paikalle jatkamaan kuivumista. Samalla valmistele
uudet maalauspaikat eli teippaa akvarellipaperit.

Kun osallistujat ovat vastanneet tilaan liittyviin kysymyksiin, voivat he oman tahtinsa
mukaan siirtya uudelleen maalaamaan akvarellia, kokemusta sisatilasta. Valmistuneet
maalaukset jatetaan kuivumaan teipattuina omalle paikalleen.

Ohjeista lopuksi viela vastaamaan viimeiseen kysymykseen, miettimaan paikan henkea.
Rohkaise kuvailemaan omaa kokemusta omalla tavalla, runolla, laulun sanoilla,
adjektiiveilla.

Kokoa kunkin osallistujan maalaukset ja vastaukset kokonaisuudeksi.

Pajan ohjeistus

Arkkitehtuuripajan aiheena on paikan ja tilan kokeminen. Havainnointi tapahtuu eri
aistien avulla. Jokaisen tilakokemus on erilainen. Tilakokemus kertoo siita, miten kukin
ihminen kokee tilan. Kokemukseen vaikuttaa kunkin omat aistimukset ja aistimuksiin
vaikuttaa oma persoona ja oma eletty elama kokemuksineen. Aistimuksiin vaikuttaa
myos sen hetkinen tunnetila. Tilaan astuttaessa tulee ensi hetken kokemus tilasta, joka
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voi muuttua tai syventya tilassa pidempaan oltaessa tai tilaa
tarkemmin havainnoidessa, aistittaessa.

Tilakokemuksessa ei ole oikeaa eika vaaraa vastausta vaan se on kunkin oma ja
ainoalaatuinen.

Tilakokemuksen ilmaisutavassakaan ei ole yhta ainoaa keinoa ilmaista vaan voit
rohkeasti kayttaa omaa ilmaisuasi, sinulle tyypillista tapaa kertoaksesi kokemuksestasi.
Tehtavissa voit ilmaista itseasi sanoilla ja kuvilla, piirtamalla ja maalaamalla,
diagrammimaisesti viivoilla, kaarilla, pisteilla seka varisavyilla voit tukea haluamaasi
ilmaisua.

Tehtava 1. Rakennuksen massa ja muoto
Katso rakennusta ulkoapain ja mieti sen muotoa ja suhdetta ymparistoon.

Koetko rakennuksen juurtuneen tiukasti, kiinteasti maahan kuin puu? Onko silla laajat ja
pitkat juuret ja vahva tukeva yhteys maahan, alaspain, tuki maasta vaiko pienet hennot,
hienovaraiset juuret? Vai koetko, etta rakennus on kuin irrallinen palikka maan pinnalla,
eika kiinnittynyt maahan vaan tavallaan itsenainen massa maan pinnalla, lahes kuin
sattumalta paikalleen ilmestynyt?

Mihin suuntaan rakennuksen massa suuntautuu, kasvaa tai avautuu? Miten se vaikuttaa
siihen milta rakennus tuntuu? Nayttaako joku osa painavalta, vahvalta, tukevalta ja
keveneeko ja/tai avautuuko rakennus jonnekin suuntaan (alas, sivulle tai ylos)? Vai
tuntuuko rakennus alhaalta ylos, sivulta sivulle ja paasta paahan samanlaiselta?

Milta rakennuksen mittasuhteet, massa ja muoto vaikuttavat, mita tuovat mieleen?
Nayttaako massa pienelta, suurelta tai jotain niiden valista? Sopiiko rakennus
mittasuhteilta toimintaansa?

Minkalainen tunnelma rakennuksen ymparilla on? Miten rakennus sopii maaston
muotoihin ja sijaintiinsa, ymparoivaan luontoon ja kaupunkirakenteeseen, onko se osa
niita vai erillinen? Tuntuuko suhde ymparoivaan mielekkaalta ja hyvalta vai vaivaako
siina jokin? Sopiiko rakennus tunnelmaltaan toimintaansa?

Milta rakennuksen varit vaikuttavat, esim. kovia, lempeita, vahvoja, hentoja, tummia,
vaaleita? Sopiiko vari rakennukseen ja ymparoivaan maisemaan? Milta rakennuksen
ulkomateriaalit tuntuvat? Milta rakennus nayttaa, esim. juhlava, arkinen, nayttava,
rohkea, rauhallinen, levoton, voimakas, iloinen, kutsuva, sulkeutunut, avoin, onnellinen,
surullinen.

Tehtava 2. Maalaus

Maalaa kirjaamasi asiat kokemuksena akvarellipaperille. Kuvan ei tarvitse esittaa
tarkasti sita, milta rakennus nayttaa vaan voit luoda oman ilmaisukielesi kuvaamaan
tuntemuksia, mita rakennuksen havainnointi sinussa herattaa. Voit ilmaista tuntemuksesi
akvarellivareilla maalaten, piirtamalla, viivoilla, kaarilla, pisteilla. Voit esittaa
tuntemuksesi lisaten maalaukseen tekstia ja diagrammimaista esitysta. Varisavyilla voit
tukea kokemuksesi ja tunteidesi kuvaamista, haluamaasi ilmaisua.

Tehtava 3. Tilantuntu

Mita tuntemuksia tila herattaa?
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Kulje rakennuksessa rauhallisesti, juttelematta ja aistien tilaa. @
Pysahdy eri puolille rakennusta tunnustelemaan aistiesi avulla,
milta tilassa tuntuu, mita nakyy, mita kuulet, miten koet tilan eri puolilla. Valitse
kooltaan ja muodoltaan ja kayttotavaltaan erilaisia paikkoja tilassa ja mieti miten tilan
korkeus, leveys, pituus, toiminta, materiaalit, vari, valo, haju, aanet vaikuttavat
kokemukseesi tilasta, miten koet tilan ja sen tunnelman. Mitka varit koet
vaikuttavimmiksi.

Kirjaa ylos havaintojasi, kokemuksesi, miten aistit eri asiat ja miten ne vaikuttavat
kokemukseesi tilasta.

Tilan koko ja muoto?
Varien vaikutus tilaan?

Valo ja varjot? Mista valo tulee ja millaisia varjoja tilaan syntyy? Onko valo
luonnonvaloa? Millaisia valaisimet ovat, minne valo suuntautuu ja miten ne vaikuttavat
tilaan ja sen tunnelmaan?

Onko tuntu erilainen eri puolilla?

Tehtava 4. Maalaus
Maalaa tilantuntu -maalaus, maalaa kirjaamasi asiat kokemuksena akvarellipaperille.

Ilmaise maalauksessasi, miten koet oman suhteesi tilaan, itsesi suhteessa tilan kokoon,
muotoon, valoon, vareihin, rytmeihin tilassa eli aistimuksiisi ja niiden nostamaan
tunnelmaan. Koetko tilan avaraksi, sulkeutuneeksi, suureksi, pieneksi. Mita tunteita tila
herattaa iloa, onnellisuutta, turvallisuutta, vapautta, pelkoa, sulkeutuneisuutta,
leppoisuutta, harmoniaa tai muuta?

Ilmaise tuntemuksesi akvarellivareilla maalaten, piirtamalla, viivoilla, kaarilla, pisteilla.
Voit esittaa tuntemuksesi lisaten maalaukseen diagrammimaista esitysta. Varisavyilla
voit tukea kokemuksesi ja tunteidesi kuvaamista, haluamaasi ilmaisua.

Tehtava 5. Paikan henki

Kukin rakennus, kukin tila, paikka maan paalla on omanlaisensa, ainutlaatuinen. Kaikki
ymparoiva luo paikalle oman ainutlaatuisuutensa, erityispiirteet, merkitykset, jotka
vaikuttavat siihen mita paikka antaa ymparilleen, henkii kokijoilleen. Tata ainutlaatuista
paikan kokemiseen liittyvaa aistimusta kutsutaan paikan hengeksi.

Mita ainutlaatuista tama rakennus kertoo sinulle?

Voitko kuvailla taman rakennuksen paikan henkea joillakin sanoilla, esimerkiksi
adjektiiveilla, runolla, lauseilla, tarinalla. Liittyyko jokin tunne taman rakennuksen
paikan henkeen? Voisiko joku vari kuvata taman rakennuksen paikan henkea? Vai
haluatko luoda jonkun mielikuvitushahmon, joka voisi ilmaista paikan henkea.

Voit kayttaa sanoja ja vareja ilmaisemaan itseasi, kokemustasi.

Paja sopii
-5. luokkalaisista ylospain
-nuorille

-aikuisille
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Voi kayttaa vastauksiin vastauslomaketta vaihtoehdoilla tai
lauseilla vastattavia kysymyksia omille kuvailuille, sen mukaan,

minka koetaan ryhmalle sopivan.

Pajan kesto
-min. 60min, suositus kaksi oppituntia

Materiaalit

-tyopoyta

-suojaliinat

-lyijykynat, pyyhekumit, teroitin
-kysymysmonisteet

-kirjoitusalustat (helpottaa)

-maalarinteippi akvarellipaperien kiinnitykseen
-akvarellipapereita 2kpl/ henkilo

-siveltimia, akvarellivarit, vesiastioita
-kasipaperia

6. RAKENNUS YMPAROIVAAN TILAAN

Pajan ohjaajalle

Tutustu tutkittavaan tonttiin, sen rakennuksiin ja toimintoihin, valitiloihin, nakymin ja
reitteihin. Hanki tontilta asemapiirustus seka rakennusten lupakuvat auttamaan
mittakaavan hahmottamista. Suunnittele kavely tontilla, jonka aikana tutustutaan
alueeseen, eli tonttiin kaupunkitilana ja rakennukseen, arkkitehtuuriin. Mieti, mika
rakennus kohteeseenne rakennetaan tai anna osallistujille mahdollisuus miettia, minka
rakennuksen he haluavat tontille rakentaa.

Valmistele ennen pajan alkua tyoskentelytilaan suojaliinoin suojatuille poydille
tyoskentelypisteet. Tarvittaessa suojaa myos lattioita, seinia ja kalusteita Laita
kuumaliimauspisteet valmiiksi ja materiaalit ja tyovalineet esille. Valmistele tila
leikkauspisteelle, jossa sina tai joku aikuinen leikkaa pahveja mattopuukolla.

Esittele tontilla oleva rakennus tai rakennukset seka tontti kiertokavelylla. Esittele
suunnittelukohde, mika osallistujien tulee suunnitella ja rakentaa. Jos saa sallii, voit
esitella asemapiirustuksen ulkona ja ohjeista osallistujia miettimaan, mihin kohtaan he
haluavat sijoittaa suunniteltavan rakennuksen. Asemapiirroksen ja olemassa olevien
rakennusten piirustukset voi esitella myos sisatiloissa.

Siirtykaa tyopisteille. Esittele ryhmalle kaytossa olevat materiaalit. Jaa oppilaille
suunnitteluvalineet ja paperi suunnittelua varten. Opasta, mita tarkoittaa mittakaava
1:50. Voit muovailla mehilaisvahasta mittakaavaihmisia helpottamaan mittakaavan
hahmottamista. Kukin ideoi ja suunnittelee rakennuksen, sen muodon, kattomuodon,
materiaalit, varit, ovi- ja ikkuna-aukot seka sen sijainnin tontilla. Tue prosessia
keskustelemalla ja kyselemalla ja innostumalla ideoista ja innostamalla.
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Suunnittelun jalkeen jaa pienoismallin pohjapahvi. Ohjeista @
piirtamaan rakennusosat valitulle materiaalille tai kuinka tikuista
rakennetaan. Jos kaytetaan paksumpia pahveja, aikuinen leikkaa piirrettyjen linjojen
mukaiset osat. Pajalaiset liimaavat rakennusosat kuumaliimalla. Ennen liimaamista
ohjeista kuumaliiman kaytto. Kuumaliiman avulla rakentaminen helpottuu, koska
kuumaliima kuivuu nopeasti ja siksi rakentaminen on joutuisampaa ja rakennuksesta
tulee lilman kuivuttua kestava. Jos kaytetaan puuliimaa, tarvitaan tukirakenteita ja
tukiteippauksia, kunnes liima kuivuu. Ohjaa rakentamista ja tue rakentajia ratkaisemaan
esiin nousevat haasteet.

Viekaa mallit kuivumaan varastoon, suojaa tila, ettei marista toista tule varitahroja.

Kirjoittakaa paperille luetteloon tiedot rakennuksista, toiminnasta ja tekijasta. Merkkaa
rakennuspaikat yhteen karttaan.

Pajan ohjeistus

Tutustutaan rakennukseen tai rakennuksiin, sen historiaan ja tarinaan, rakennuksen
ymparistoon, reitteihin ja nakymiin tontilla, olemassa olevien rakennusten muotoihin,
materiaaleihin, materiaalin tuntuun, vareihin ja varien kayttoon, aukotuksiin, rytmiin ja
miten rakennus ja ymparisto keskustelevat keskenaan, onko jotakin yhteista vai ovatko
vastakkaisia. Tutkitaan, millaisia tiloja tontilta loytyy ja millaisia valitiloja rakennusten
valiin jaa. Millaisia reitteja syntyy rakennusten sisalle, rakennusten valiin tontille,
millaisia tilasarjoja rakennuksissa ja tontilla on. Havainnoidaan, millaisia nakymia eri
tiloista syntyy ja millaisia nakymia rakennusten valista nakyy. Mika on rakennusten ja
ymparoivan luonnon valiin suhde, miten ne yhdistyvat tai erottautuvat toisistaan.
Koetaan rakennusta, rakennuksia ja ymparoivaa luontoa eri aistien avulla. Mietitaan
omaa kokemusta, millaisia tuntemuksia ymparisto herattaa kokeillen kaikkien aistien
kayttoa, koskettaessa, kuunnellessa.

Tutustutaan olemassa olevien rakennusten piirustuksiin ja mittakaavaan.

Tehtava

Suunnittele ja rakenna tontille kahvila, joka istuu pihapiiriin ja sen olemassa oleviin
pilareita, terasseja ja katoksia, kuinka saat uuden rakennuksen sopimaan olemassa
olevaan kokonaisuuteen. Mieti minne sijoitat rakennuksen. Miten rakennuksesi nakyy
olemassa oleviin rakennuksiin. Miten olemassa olevat rakennukset nakyvat sinun
suunnittelemastasi rakennuksesta. Minne rakennuksesi ikkunat avautuvat, mita niista
nahdaan. Onko rakennuksesi tarkein rakennus tontilla vai onko se taustalla oleva
toimintaa tukeva rakennus ja miten se nakyy suunnittelussa, esimerkiksi vaikutus
sijaintiin, variin, kokoon, muotoon.

Piirra rakennus paperille mittakaavaan 1:50. Leikkaa pahvista sen seinat ja katto seka
niihin ikkuna- ja oviaukot. Rakenna pienoismalli ja mieti sen yksityiskohdat.

Piirra kahvilasi asemapiirustukseen, jolloin sen sijainti selviaa.

Kenelle:
-alle kouluikaisten ja aikuisten ryhmalle
-eri ikaisille koululaisille
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Sopii eri ikaisille, kahviloista tulee taitotason mukaisia.

Pajan kesto:

-Yksi pajakerta on 2-3 oppituntia, tehtavan voidaan jakaa 2-5 opetuskertaan. Mikali
ryhma jo aiemmin tutkinut lahiymparistoa, alkua voi tiivistaa. Pienoismallin suunnittelu
ja rakentaminen vievat vahintaan 3 tuntia ja mita enemman on aikaa tehda, sita
tarkemman voi pienoismallista tehda.

Materiaalit:

-kaupunkikartta alueesta kullekin ryhmalle ja yksi yhteinen
-lyijykyna, teroitin, viivoitin, pyyhekumi

-saksia

-luonnospaperia

-kuumaliimapyssyja, kuumaliimapotkoja

-jatkojohdot

-maalia, siveltimia

-suojaliinat

-mattopuukko ja leikkausalusta ohjaajalle

-pienoismallipahvia rakennuksen pohjalle (esim. 3mm), pahvia/ pahvikartonkia
(maitopurkki, mainoskartonki, pakkauspahvi), jaykkaa aaltopahvia (seiniin tai kattoihin),
pahvipilleja, erikokoisia puutikkuja (esim. tulitikun kokoisia n. 5Cm, 4x4x8,6, 4x6x8,6,
maalin sekoitustikkuja), kapalevy (seiniin tai kattoihin), kangaspaloja, lapinakyvaa
muovia jos ikkunoihin tai lasiseiniin tarvitaan



